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POUFNOSC

Niniejsze opracowanie nazwane. ,Zaproszenie od skfadania ofert na system informatyczny” nie moze by¢
uzyty tylko w innym celu, niz przygotowanie ofert dla potrzeb podmiotowego postepowania dotyczgcego
dostawy Systemu Informatycznego.

Wszelkie prawa do niniejszej dokumentacji sg wtasnoscig Wieczna Pamie¢ Sp. K.
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1.1. WSTEP

Wieczna Pamie¢ Sp. K. zainteresowany jest nabyciem i wdrozeniem Systemu Informatycznego w

drodze zamknietego konkursu ofert.

Celem niniejszego dokumentu jest przekazanie zainteresowanym Ofertom niezbednych informacji

dotyczacych realizacji projektu.

Projekt jest wspoifinansowany przez Unie Europejskg ze srodkéw Europejskiego Funduszu Rozwoju

Regionalnego.

Na niniejsze Zaproszenie do Sktadania Ofert mogg odpowiedzie¢ wszystkie firmy, ktére od Wieczna Pamieé

Sp. K. to zaproszenie otrzymaty.
Wieczna Pamie¢ Sp. K. jest zainteresowany zakupem wszystkich towaréw, ustug i systeméw od jednego
Oferenta. Bedzie ona odpowiedzialna za dostarczenie, spdjne wdrozenie wszystkich elementow

oferowanego systemu oraz szkolenie uzytkownikow.

Wieczna Pamie¢ Sp. K. zastrzega sobie jednak prawo do nie nabywania zadnego systemu lub nabycia tylko

czesé oferty.

Oferta bedzie wyrazona w wartosciach netto.



1.2. WSKAZOWKI DLA OFERENTOW

Oczekuje sie, ze Oferent zapozna sie ze wszystkimi informacjami zawartymi w Zaproszeniu do Sktadania
Ofert. Jezeli Oferent ztozy oferte nie odpowiadajgcag w istotny sposéb wymaganiom, czyni to na swoje
ryzyko odrzucenia jego oferty.

Zaproszenie do Skiladania Ofert zostato opracowane zgodnie z najlepszymi intencjami co do jego
rzetelnosci, kompletnosci i czytelnosci. Jednakze, w kazdej chwili przed terminem sktadania ofert Wieczna
Pamie¢ Sp. K. moze z wtasnej inicjatywy lub na skutek wniosku o wyjasnienia ztozonego przez
potencjalnego Oferenta, zmodyfikowaé Zaproszenie, wprowadzajgc poprawki. Poprawka bedzie przekazana
wszystkim potencjalnym Oferentom, ktorzy otrzymali Zaproszenie, i bedzie miata dla nich charakter wigzacy.

Aby pozostawi¢ Oferentom odpowiednig iloS¢ czasu na uwzglednienie poprawek przy przygotowywaniu
oferty, termin sktadania ofert moze by¢ odpowiednio zmieniony wedtug uznania Wieczna Pamie¢ Sp. K.

1.2.1. Przedmiot Zapytania Ofertowego
Przedmiotem Zapytania jest dostawa Systemu Informatycznego obejmujaca:

e Modut zapisu (odczytu) plikow 3D

o Modut konfiguracji obiektéw i scen 3D (grupy obiektow)

e Modut silnika 3D, API (Application Programmable Interface)

e Modut projektowania 3D

® Modut zapisu (odczytu) kompozycji 3D projektu

e Modut eksportu

e Stworzenie portalu dla ustugi, opracowanie strefy producenta (dostep do projektow, zarzgdzanie
etapami produkcji)

e Modutu importu

e Modut ptatnosci

1.2.2. Dodatkowe informacje i wyjasnienia

Wszelkie watpliwosci dotyczgce Zaproszenia do Skiadania Ofert bedg przekazywanie pocztg
elektroniczng. Potencjalny Oferent, ktéry pragnie dodatkowych wyjasnien moze przestaé swoje pytania na
adres wskazany w Zaproszeniu. Wieczna Pamigeé Sp. K. odpowie na kazde zapytanie, ktore bedzie
dostarczone do jego siedziby nie pdzniej niz na 5 roboczych dni przed terminem sktadania ofert.

1.2.3. Ryzyko ofertowe

Oferenci ponosza wszystkie koszty zwigzane z przygotowaniem i ztozeniem ofert.

Wieczna Pamieé¢ Sp. K. zastrzega sobie prawo do wyboru wedtug wlasnego uznania Oferenta, z
ktérym zawrze kontrakt na dostawe systemu, oraz do nie przyjecia Zzadnej oferty, uniewaznienia
postepowania w catosci lub w czesci, bez podania przyczyn.

1.2.4. Oferta
Wszelkie inne dokumenty oraz informacje nie wymienione i nie wymagane w Zaproszeniu, a ktdre Oferent
uzna za istotne moga by¢ przekazane w postaci nieobowigzkowych zatgcznikéw do oferty.

Oferent powinien przygotowacé oryginat oferty.



Oryginat winien by¢ podpisany przez osobe lub osoby upowaznione przez Oferenta do podejmowania
zobowigzan wynikajgcych z oferty.

Ceny podane w ofercie bedg cenami netto.

Termin waznosci oferty nie moze by¢ krétszy niz 90 dni od ustalonego dnia otwarcia ofert.

1.2.5. Termin skladania ofert
Zabezpieczone koperty powinny by¢ ztozone lub przestane listem poleconym optaconym przez nadawce na

adres:

Wieczna Pamigé¢ Sp. K.
ul. Zelazna 59a
00-848 Warszawa

i powinny dotrze¢ do wymienionego miejsca do dnia 24.12.2013 r.

Wieczna Pamie¢ Sp. K. moze wedlug wlasnego uznania przedtuzy¢ termin sktadania ofert

zawiadamiajgc o tym wszystkich potencjalnych Oferentéw, ktérzy otrzymali Zaproszenie. W tym przypadku
wszystkie prawa i obowigzki Wieczna Pamie¢ Sp. K. i Oferentow okreslone wczesniejszym terminem beda
zmienione zgodnie z nowym terminem.

1.2.6. Ocena Ofert

Analiza formalna

Przed szczegotowg oceng, Wieczna Pamie¢ Sp. K. okresli czy kazda oferta w swojej zawartosci
formalnej odpowiada wymaganiom Zaproszenia. Wieczna Pamie¢ Sp. K. dokona analizy oferty w
celu stwierdzenia czy sg kompletne i wiasciwie autoryzowane. W przypadku stwierdzenia istotnych
niezgodnosci zawartosci oferty z Zaproszeniem do sktadania ofert, oferta zostanie odrzucona przez
Wieczna Pamie¢ Sp. K. i nie bedzie brana pod uwage w dalszym procesie oceny.

Ocena finansowa

Cena ofertowa proponowanego systemu bedzie wyliczona na podstawie wszystkich kosztow
podanych w ,Wykazie oferowanych towardw i ustug”.

Na tgczng ocene finansowg oferty bedg miaty wptyw nastepujace kryterium:

e Ceny ofertowe;

Skrajnie wygérowana oferta finansowa lub mocno zageszczony harmonogram pfatnosci moze by¢ powodem
odrzucenia oferty bez poddawania jej szczegbétowej ocenie.

Kontakty

Na kazdym etapie analizy ofert, Wieczna Pamie¢ Sp. K. moze, wedtlug swojego uznania
zwrocic sie do Oferenta o dodatkowe wyjasnienia, uzupetnienia lub modyfikacje oferty,
korespondencyjnie lub w drodze bezposredniego spotkania z przedstawicielami Oferenta.

Przed podjeciem ostatecznej decyzji co do wyboru Dostawcy, w celu potwierdzenia kwalifikacji
Oferentéw i zgodnosci oferty z wymaganiami, Wieczna Pamie¢ Sp. K. moze kontaktowaé sie z
obecnymi uzytkownikami oferowanych systemow i/lub przeprowadzi¢ wizyty w firmach, w ktérych
zainstalowane jest takie oprogramowanie.



W rezultacie takich kontaktdéw poprzednia ocena techniczna i/lub finansowa moze =zostaé
zweryfikowana na skutek rozpoznania rozbieznosci oferty z rzeczywistymi wynikami przeglagdu lub
przeprowadzonych rozméw. W skrajnym przypadku oferta moze zostaé odrzucona.

Z wyjgtkiem przypadkdéw przewidzianych powyzej zaden Oferent nie powinien kontaktowaé sie z
Wieczna Pamie¢ Sp. K. w sprawach dotyczacych oferty w czasie analizy i oceny ofert.

1.2.7. Wybor Dostawcy

Po przeprowadzeniu analizy Wieczna Pamie¢ Sp. K. dokona ostatecznej kwalifikacji ofert.

Firma, ktérej oferta najlepiej spetnia oczekiwania Wieczna Pamie¢ Sp. K. zostanie zaproszona do negocjacji
ostatecznych warunkéw dostaw i kontraktowych. W przypadku istotnych trudno$ci w uzyskaniu porozumienia
Wieczna Pamig¢ Sp. K. moze przystgpi¢ do rozmdw z kolejnym Oferentem.

Zamawiajgcy moze rowniez przeprowadzi¢ negocjacje cenowe ze wszystkimi oferentami

W wyniku analizy ofert Wieczna Pamie¢ Sp. K. zastrzega sobie prawo do zmiany zakresu towardw i ustug
okreslonych w wymaganiach.

Jedynym kryterium wyboru dostawcy jest oferowana cena oferty.

1.2.8. Zawiadomienia o przebiegu postepowania
Wieczna Pamie¢ Sp. K. bedzie zawiadamiat zainteresowanych Oferentéw o wszystkich istotnych

wydarzeniach i podjetych decyzjach dotyczgcych postepowania.

1.3. PODSTAWOWE INFORMACJE O Wieczna Pamie¢ Sp. K.
e Nazwa:
Wieczna Pamie¢ Sp. K. Spdétka Komandytowa
e Adres:
Zelazna 59a, 00-848 Warszawa

e Osoba do korespondenciji:
Robert Szymarnski biuro@wiecznapamiec.com

1.4. INFORMACJE O PROJEKCIE
W ramach projektu zostanie przygotowana e-ustuga. Pierwsza z nich bedzie wykorzystywata platforme cyfrowg do
projektowania nagrobkdw przy uzyciu grafiki w technologii 3D. W ramach projektu zostanie przygotowana biblioteka z obiektami

3D modeli nagrobkoéw oraz galanterii nagrobnej (dodatkow).

E-ustuga, jako cel projektu na poziomie produktu

a) Geneza pomystu, podstawowy opis planowanych e-ustug
Geneza pomystu pochodzi z Australii i stanowi jg historia zatozyciela i pomystodawcy tego biznesu w Allana Burmana

(http://www.abc.net.au/tv/newinventors/txt/s1441748.htm). Inspiracja dla jego wynalazku byta smutna. Cérka Allan zmarta w

wieku 24 lat. Chwile po uzyskaniu przez nig tytutu magistra z medycyny, wykryto u niej guza mézgu. Kiedy zaczat szukac
odpowiedniego pomnika czut sie catkowicie niezadowolony z dostepnych typow, sposobéw projektowania i mozliwosci wyboru

nagrobka dla upamietnienia zycia tak mtodej i


http://www.abc.net.au/tv/newinventors/txt/s1441748.htm

tetnigcej zyciem osoby. Allan potgczyt sity ze swoim partnerem biznesowym Albertem De Boer i razem z zonami, po burzy
mozgdw wymyslili, ze opracujg nowy, lepszy i bardziej nowoczesny sposob na projektowanie pomnika. Po wielu dyskusjach i

ciezkiej pracy, setkach prob i btedow stworzyli prototyp platformy do projektowania nagrobkéw.

Od marca 2009 pracowatem w Perth w Australii z Albertem De Boer oraz Allanem Burmanem przy realizacji projektu. Firma

stworzyta system projektowania nagrobkéw Design Your Own w 2D (dwa wymiary).

Od pewnego czasu przymierzatem sie do wdrozenia podobnego rozwigzania na rynku polskim. Ze wzgledu na réznice w
podejsciu do projektowania nagrobkéw miedzy rynkiem polskim a rynkiem australijskim potrzebny byt mi czas na doktadne
przygotowanie sie do realizacji tego projektu. W Polsce przede wszystkim najwazniejsze jest projektowanie kazdej
poszczegdinej czesci grobowca, a nie tylko tablicy, na ktdrej umieszczane sg zdjecia,

inskrypcje i kliparty religijne. Uwzgledniajac specyficzne potrzeby polskiego rynku postanowitem zrealizowa¢ projekt
umozliwiajgcy kompleksowe projektowanie za posrednictwem Internetu grobowca przy uzyciu interaktywnego interfejsu grafiki
3D. Autorem koncepcji jest Robert Szymanski - komplementariusz.

W chwili obecnej na rynku nie ma jeszcze rozwigzania tego typu, ktére umozliwiatoby kompleksowe projektowanie grobowcow

w tak zaawansowany i intuicyjny sposéb, w jaki bedzie sie to odbywaé przy uzyciu aplikacji w systemie Wnioskodawcy.

System bedzie miat modutowg architekture, ktdra gwarantuje obstuge wielu jezykdw, mozliwos¢ dodawania nowych modeli
nagrobkéw i grobowcow, nowych produktéw typu urny i tablice, projektowania przy uzyciu materiatéw z granitu, stali
nierdzewnej (to pomyst podpatrzony z pobytu w Australii), porcelany, brgzu oraz jest przygotowany na projektowanie w kazdym
rodzaju materiatu np. w przysziosci w grubym szkle kolorowym.

System powstanie na bazie doswiadczenia i metodologii zebranych w Australii. Zawiera szereg unikatowych rozwigzan

niedostepnych w Zadnej z obecnie istniejgcych w Internecie aplikacji umozliwiajgcych projektowanie w jakiejkolwiek branzy.

Przy uzyciu systemu Wnioskodawcy caty proces bedzie maksymalnie zautomatyzowany i nie wymaga, aby uzytkownik (klient)
udawat sie z wizyta do Zaktadu Kamieniarskiego w celu zaprojektowania lub dokonania jakichkolwiek ustaler zwigzanych z

instalacja grobowca/nagrobka.

E-ustuga bedzie polegata na ptatnym oraz bezptatnym udostepnieniu funkcjonalnosci wytworzonego produktu cyfrowego.
Bezptatna funkcjonalno$¢ jest dostepna dla oséb pragngcych zaprojektowaé samodzielnie grobowiec i zleci¢ jego wykonanie

zaktadowi ktéry dysponuje odpowiednimi komponentami.

Ustuga jest innowacja produktowa oraz marketingowa. Produktowa poniewaz w wyniku realizacji projektu wnioskodawca
wprowadzi na rynek nowe ustugi z zaawansowanym zbiorem narzedzi i funkcjonalno$ci wystepujacych fgcznie, ktére nie sg

$wiadczone w postaci e-ustugi o podobnym zbiorze cech funkcjonalnych.

Innowacja marketingowa polega pozycjonowaniu ustugi réwniez do grupy docelowej uzytkownikdw, ktérzy nie korzystali z

narzedzi wspierajgcych projektowanie nagrobkéw w Internecie.



Oceniajgc produkty konkurencyjne nalezy wzig¢ pod uwage zakres funkcjonalny narzedzia, przypadki uzycia w tym réwniez

grupy docelowe uzytkownikdw, intuicyjnos¢ w postugiwaniu sie narzedziem.

Biorgc pod uwage grupe docelowg uzytkownikdw e-ustugi, gdzie znaczenia ma koszt posiadania systemu, tatwos¢ uzytkowania

(samoobstuga) Wnioskodawca stwierdzit ze nie ma systemu ktory realizowat by funkcje w podobny sposéb.

W zwigzku z powyzszym analiza konkurencji przeprowadzona przez Wnioskodawce nie wykazata istnienia na rynku krajowym
podobnych e-ustug. Na rynkach miedzynarodowych jedynie w Australii istnieje aplikacja za pomoca ktorej mozna projektowaé

ptyty nagrobne.

Whioskodawca rozszerza rynek i zakres zastosowan dla aplikacji dostepnych w Internecie.
Zacheca do skorzystania z ustug teleinformatycznych w szczegolnosci do skorzystania z ustugi elektronicznej $wiadczonej

przez Wnioskodawce. Innymi stowy, projekt przyczyni sie do zwigkszenia popytu na e-ustugi.

E-ustuga bedzie dostepna pod domena www.wiecznapamiec.com. Marka ustugi to Wieczna Pamiegé.

Zrealizowanie projektu przyczynia sie rowniez do zwiekszania polskich zasobéw wiedzy dostepnych w Internecie. W tym

przypadku zasobdw wiedzy przeznaczonej do projektowania 3D nagrobkdw.

Uruchomienie nowych nie $wiadczonych w taki sposob e-ustug prowadzi do rozwoju zawodowego pracownikéw i specjalistow
branzy kamieniarskiej, oraz osob, klientéw abonentoéw ustugi, ktdrzy korzystajg z innowacji. Realizacja projektu ma na celu
integrowanie kompetencji zawodowej specjalistow z zakresu projektowania nagrobkéw z technologia informacyjna. Do realizacji
projektu niezbedna jest wiedza specjalistow pozwalajgca przygotowanie dodatkowej wartosci merytorycznej dostepnej w

serwisie.

Uzytkownicy przy pomocy aplikacji, samodzielni i w petni automatyczny sposéb bedg mogli uczestniczy¢ w projektowaniu i
realizacji projektu nagrobkow. Uzytkownicy osiggng lepsze efekty procesu, dzigki dostepowi do specjalistycznych narzedzi

przygotowanych przez Wnioskodawce.

Whioskodawca rozszerza rynek dla uzytkownikéw aplikacji internetowych. Projekt Spétki przyczyni sie do zwigkszenia popytu
na e-ustugi. Projekt ma na celu zmiane sposobu postrzegania ustugi, jako dziatania w formie kontaktu bezposredniego poprzez
zastepowanie tradycyjnej formy Swiadczenia ustug, ustugami Swiadczonymi drogg elektroniczng. Ustugi elektroniczne sg
bowiem dostepne dla ogdtu spoteczenistwa i stymulujg zachowania spoteczne prowadzgce do upowszechnienia sie Internetu.
Staje sie on dzieki temu miejscem korzystania z e-ustug Swiadczonych w sposéb catkowicie zautomatyzowany. W zwigzku z

powyzszym cele projektu sg zgodne z celami strategicznymi dziatania 8.1 POIG.

Autor projektu bedzie zaangazowany osobiscie w realizacje projektu.



b) Sposdb swiadczenia e-ustug - opis funkcjonalny serwisu
Celem projektu na poziomie produktu bedzie stworzenie e-ustugi. Ustuga bedzie ustugg elektroniczng, poniewaz spetnia
wszystkie warunki okreslone w definicji tego rodzaju ustug: bedzie wykonywane automatycznie, droga elektroniczna, na

indywidualne zadanie i zdalnie, bez jednoczesnej obecnosci stron w tej samej lokalizacji.

Na potrzeby $wiadczenia e-ustug bedg wykonane nastepujgce produkty cyfrowe. Aplikacja internetowa, dokumenty z danymi

projektdéw. Szczegoty realizacji ustug znajduj a sie ponizej.

* e-ustuga polegajaca na udostepnieniu platformy internetowej w modelu SaaS stuzaca do projektowania grobowcéw,
pomnikow, tablic oraz urn z wykorzystaniem szablondw i kreatoréw. Z e ustugi korzystajg firmy kamieniarskie oraz potencjaini
klienci firm kamieniarskich.

Korzystanie z e-ustugi (panel administracyjny) przez uzytkownika B2B (Zaktad Kamieniarski, Dom Pogrzebowy) wymaga
zarejestrowania sie w systemie. Po wprowadzeniu wstepnych danych system wysyta email, ktéry nalezy potwierdzi¢. Po tej
operacji uzytkownik moze sie zalogowaé w systemie i uzupetié dane w profilu, takie jak informacje o firmie, wybraé rodzaj i
kolory granitéw przez niego oferowanych, kroje czcionek oraz wskazac swoich dostawcéw galanterii nagrobnej. Uzytkownik
moze modyfikowa¢ wzory, ceny dla poszczegolnych

elementéw nagrobka oraz przeglada¢ otrzymane do realizacji projekty, kontrolowa¢ etap, w ktérym znajduje sie zamdwienie itp.

Ptatno$¢ oraz udostepnienie odpowiedniego poziomu ustugi jest czynno$cig odbywajgca sie bez fgcznego udziatu stron.
Platno$ci obstugiwane sg przez niezalezny podmiot rozliczeniowy. Poprawnie zakonczona transakcja skutkuje uzyskaniem

dostepu do e-ustugi.

Praca uzytkownika potencjalnego klienta zaktadu kamieniarskiego réwniez wymaga zarejestrowania si¢ w systemie. Po
wprowadzeniu wstepnych danych system wysyta email, ktéry nalezy potwierdzic. Po tej operacji uzytkownik moze sie

zalogowac w systemie i uzupetni¢ dane w profilu wymagane do ew. przygotowania projektu oraz danych kontaktowych.

Serwis skfada sie z nastepujgcych modutdw:

- modut projektowania gtéwna aplikacja, podstawowa cze$¢ systemu umozliwiajgca projektowanie nagrobku, grobowca, urny,
tablicy

- modut rejestracii (producent, ew. dom pogrzebowy, uzytkownik)

- modut zamawiania (abonament)

- modut ptatnosci (karta, przelew, paypal)

- modut administracyjny (mozliwo$¢ ustalania wzoréw dla poszczegéinych elementdw, dodawanie kolordw granitow, ksztattdw
itp. oferowanych produktow, ktore bedg dostepne w systemie projektowania dla jego firmy, mozliwo$¢ przegladania projektow
zamawianych przez uzytkownikdw klientow, kosztorysy itp. )

-ogoIinodostepnego serwisu informacyjnego z publikacjami o charakterze informacyjno-poradniczym



Projektowanie nagrobkow

Projekty nagrobkéw bedg tworzone za pomocg zaawansowanych szablondw zdefiniowanych w aplikacii.

Produktem podstawowego procesu w systemie jest utworzenie finalnego projektu nagrobka, gotowego do przekazania do
produkcji jednej z kilku wspdtpracujgcych z nami firm z branzy kamieniarskiej. Pierwszym krokiem w kreatorze projektow jest
wybranie typu produktu: nagrobka (grobowca), tablicy pamigtkowej lub urny. Kreator prowadzi uzytkownika krok po kroku
poprzez podstawowe etapy projektowania. Pierwszym etapem jest wybranie z listy interesujgcego nas catosciowego rozmiaru

nagrobka oraz przedziatu cenowego w ktérym chcemy, aby projektowany przez nas grobowiec sie zmiescit.

Po zdefiniowaniu parametrow startowych system powoli uzytkownikowi na wybdr ksztattu tablicy, podstawki pod tablice,
nakrywy, kraweznika oraz podstawy nagrobka. Uzytkownik ma takze mozliwo$¢ wyboru tych elementdw poprzez wybranie

gotowych szablonéw tablicy (wraz z podstawka pod tablice) oraz grobowca (nakrywa, kraweznik i podstawa).

Kazda z tych partii nagrobka ma mozliwo$¢ wyboru koloru granitu (z gotowej listy koloréw granitu) oraz dowolna zmiane ksztattu

(z gotowej listy szablondw ksztattow poszczegdlinych czesci nagrobka).

Nastepnym etapem projektowania jest personalizacja tablicy nagrobka. W tym etapie uzytkownik ma takze mozliwo$¢ wyboru
kilkunastu gotowych projektéw rozmieszczenia inskrypcji, zdje¢ oraz elementéw galanterii nagrobnej, a nastepnie po kolei
spersonalizowanie kazdej z nich (wigczajac w to edycje kazdego takiego elementu, jego powielenie lub usuniecie). W kazdej
chwili uzytkownik ma takze mozliwo$¢ samodzielnego

dodania dodatkowego elementu (zdjecia, inskrypcji, 0zdéb, figur) z gotowych list elementéw dostepnych w systemie.

W przypadku zdje¢ program umozliwi uzytkownikowi przestanie zdjec ze swojego komputera, a nastepnie wybranie
odpowiedniego obszaru zdjecia, ktére ma by¢ uzyte jako jeden z kilkunastu gotowych do wyboréw rodzajéw fotografii nagrobnej

(ceramika, porcelana, piaskowana).

Podczas pracy nad projektem, w kazdym poszczegdlnym etapie projektowania, uzytkownik ma mozliwo$¢ sprawdzenia
aktualnej ceny projektowanego przez siebie nagrobka, a takze poruszanie sie pomiedzy poszczegdlnymi krokami kreatora

(ponowny wybor ksztattu tablicy, koloru granitu itp.).

Jedna z najwazniejszych zalet programu jest mozliwo$¢ obserwowania naszego projektu w przestrzeni 3D bezposrednio w
trakcie projektowania oraz dokonywanie dowolnych manipulacji widokiem 3D (obracanie, oddalanie, zblizenia, zmiana scenerii

otaczajgcej nasz projekt).

W momencie gdy uzytkownik jest zadowolony ze swojego projektu, moze zapisaé taki projekt w systemie i po dokonaniu
rejestraciji jako uzytkownik B2C poda¢ swoje dane osobowe, ktére uprawnia go do zlecenia projektu do realizacji przez jedna z

zarejestrowanych i wspdtpracujgcych firm kamieniarskich.

Firma, ktéra zostanie wybrana (na podstawie geo-lokalizacji) do realizacji zlecenia otrzyma informacje mailowa z naszego
systemu na temat zlecenia, ktére oczekuje na przyjecie do realizacji. W momencie akceptaciji zlecenia uzytkownik, ktdry ztozyt

zamowienie dostaje maila z potwierdzeniem przyjecia projektu do realizacji, a firma ktéra



przyjeta to zlecenie ma obowigzek w panelu B2B systemu okreslenie przewidywanego czasu potrzebnego na realizacje
Zlecenia oraz potwierdzenia kosztu zwigzanego z realizacja zlecenia wygenerowanego przez system. Nastepnie uzyskuje ona
dostep do specjalistycznych plikéw produkcyjnych z projektu, ktére pozwolg jej na odtworzenie w profesjonalnych warunkach

produkeyjnych doktadnie takiego samego projektu (skala, rozmieszczenie elementéw na tablicy itp.).

Narzedzie do projektowania nagrobkéw bedzie réwniez dostepne dla pracownikéw firm kamieniarskich. W ramach wykupionego
abonamentu podobnie jak ich klienci mogg projektowac i wizualizowaé projekty dla klientéw ktérzy nie skorzystali z takiej

mozliwosci w Internecie.

PowyZzsze czynnosci nie wymagajg obecnosci pracownikdw Wnioskodawcy. Metodologia weryfikacji: Raport z wdrozenia e-

ustugi przygotowany w chwili petnego wdrozenia serwisu ktory bedzie dostepny w ogélnodostepne;j sieci teleinformatycznej.

Nazwa e-ustugi: e-ustuga polegajgca na udostepnieniu platformy internetowej do
skomponowania dokumentéw biznesowych z wykorzystaniem

szablonéw i kreatoréow

1 cecha Projektowanie 3D. Projektowanie odbywa sie w przestrzeni 3D, w
ktdrej znajduje sie tréjwymiarowy model produktu (grobowiec,
tablica, urna). Uzytkownik bedzie miat mozliwo$¢ dokonywania
dowolnych manipulacji widokiem 3D (obracanie, oddalanie,
zblizenia, zmiana scenerii otaczajgcej projektowany produkt) w
celu obserwowania jak wyglgda kazdy detal projektowanego
produktu. Program nie bedzie miat ograniczeth w kontrolowaniu i
tworzeniu zaawansowanych modeli przy uzyciu elementéw
interfejsu takich jak suwaki dla poszczegdlnych wymiaréw (X, Y, Z)
oraz kontroli potozenia i obrotu w przestrzeni 3D. Poszczegdine
elementy produktu (tablica, nakrywa, podstawa itp.) wybierane sa
z listy gotowych, zdefiniowanych w systemie modeli 3D. Kazdy z
tych modeli moze byé wykorzystany w procesie projektowania w
celu stworzenia finalnego projektu produktu oraz moze mie¢
dowolnie zmieniony rozmiar i kolor materiatu (granit / stal).
Program umozliwi umieszczanie dodatkowych elementéw (tzw.
galanterii nagrobnej) w obszarze tablicy produktu: inskrypciji, figur,
0zdéb oraz fotografii oraz w zaleznosci od typu elementu na
dodatkowy wybdr jego koloru oraz wielkosci. Program zaoferuje
takze parametryczne modelowanie, ktore jest wyjgtkowo proste i
przejrzyste oraz fatwe w obstudze. Wystarczy wpisa¢ w pole
tekstowe warto$¢ numeryczng dla danego wymiaru zaznaczonego
obiektu 3D, aby obiekt zmienit swoj rozmiar. Jak wskazano w

analizie konkurenciji. Na rynku krajowym nie ma oferenta ktéry



korzysé

parametr

dostarcza ustuge. Cecha redukuje bariery technologiczne i
kompetencyjne w zakresie projektowania 3D (grobowce). Realizacja
tej cechy jest konieczna i zasadnicza w Swiadczeniu e-ustugi. Mozna
ja zrealizowac dzieki rozwoju narzedzi informatycznych ktére

pozwalajg na implementacje rozwigzania w Internecie.

Dla uzytkownika indywidualnego istnieje mozliwo$é samodzielnego,
prostego i intuicyjnego projektowania produktéw funeralnych
pozwala osobom pogragzonym w smutku po stracie bliskiej osoby na
indywidualne przezywanie zatoby, a zarazem umozliwia probe
uwiecznienia ich pamieci w sposéb w jaki na zawsze bedg chcieli
zachowac ich wspomnienie we wiasnej pamieci. Wybér grobowca
lub urny nie musi juz by¢ czasochtonnym i stresujgcym przezyciem,
z ktérym wigze sie wielokrotne odwiedzanie Zaktadu
Kamieniarskiego i niemalze catkowity brak kontroli nad tym jaki
bedzie konncowy efekt zwigzany z konstrukcjg pomnika. Klient
uzyskuje dostep do narzedzia, ktére pozwoli mu w kilku krokach
zaprojektowac¢ grobowiec lub urne, a nastepnie dokona¢ dowolnej
personalizacji produktu zgodnie ze swoimi oczekiwaniami. Ma
mozliwos¢ uzyskania lepszych efektow gdyz nie jest ograniczany w
zaden sposob, nie jest pod presjg czasu podjecia decyzji
zakupowych. Aktualnie uzytkownik indywidualny ma kilka
mozliwosci wyboru. Wizyta w zaktadzie kamieniarskim i dokonanie
wyboru projektu wspdlnie z pracownikiem z wykorzystaniem
katalogu, zdje¢, ew. programu AutoCAD. Moze poprzez strone
internetowg zamowic wizyte przedstawiciela zaktadow
kamieniarskich (gtéwnie w przypadku drogich i bardzo drogich
projektow) Uzytkownik firma kamieniarska uzyskuje dostep do
narzedzia ktdre jest dedykowane do projektowania 3D nagrobkow.
Narzedzie moze wykorzystywac réwniez przy projektowaniu
nagrobkéw na potrzeby zakltadéw kamieniarskich, dla zamowien
realizowanych w sposéb klasyczny. Oprogramowanie do
projektowania 3D AutoCAD wiaze sie z wydatkiem kilkudziesieciu
tysiecy ztotych oraz posiadaniem odpowiednich kompetencji w
zakresie znajomosci tego narzedzia. Dzigki tej funkcjonalnosci,
nawet niezaawansowane informatycznie zaktady kamieniarskie bedg
mogty na wiasne potrzeby projektowaé nagrobki dla nabywcéw

ktorzy nie korzystajg z Internetu.

Modut projektowania 3D. Modut dostepny jest z poziomu

uzytkownika indywidualnego jak réwniez dla uzytkownika z



2

cecha

korzysé

uprawnieniami wynikajgcymi z ptatnego abonamentu. Do

weryfikacji bedg stuzyty protokoty odbioru wykonania prac.

Protokét z wykonanych testéw. Dokumentacja techniczna modutu.
Faktury za wykonane prace. Ponadto mozna zweryfikowac
zadeklarowana funkcjonalno$¢ w sieci teleinformatycznej. wykonania
prac oraz udostepnienie oferty Ponadto funkcjonalno$¢ mozna
zweryfikowac¢ czy deklarowana funkcjonalnos¢ jest dostepna w sieci

teleinformatycznej

Baza obiektéw. Program do projektowania bedzie zawierat w sobie
rozbudowana baze obiektéw 3D przedstawiajgca tzw. galanterie
nagrobng. Baza obiektéw zostanie utworzona za pomocg skanera 3D
wraz z osprzetem. Obiektami, ktére zostang umieszczone w bazie
bedg produkty oferowane przez firmy na rynku krajowym. Kazdy
obiekt zostanie zeskanowany do formatu 3d i zapisany jako plik
wysokiej rozdzielczosci na zewnetrznym twardym dysku.
Zeskanowane obiekty zostang poddane specjalistycznej obrébce, a
nastepnie zostang przekonwertowane do formatu 3D uzywanego w
programie do projektowania nagrobkéw i umieszczone w systemie
projektowania. Jak wnioskodawca wskazat w analizie konkurenciji
na rynku krajowym nie wystepuje aplikacja, ktéra zawiera
powyzsza ceche. Dzigki tej wtadciwosci osoba projektowa ma
dostep do petnego spektrum obiektéw, ktére moze uzyé do
projektowania nagrobka. Wnioskodawca wykorzysta istniejgce
modele ktére przeniesie do trojwymiarowej biblioteki dostepnej w
aplikacji. Mozna jg zrealizowa¢ dzieki rozwoju narzedzi i urzgdzen
peryferyjnych takich jak skanery 3D ktére pozwalajg szybsze

przetworzenie wzoréw obiektéw i publikacje ich w Internecie.

Baza obiektéw umozliwi korzystanie w trakcie procesu
projektowania grobowca z szerokiej gamy figur i ozdéb. Uzytkownik
uzyska dostep do tematycznie skatalogowanych dodatkéw
nagrobnych, ktére zgodnie z jego zamierzeniem zostang
umieszczone w projekcie. Kazdy z takich obiektéw po zaznaczeniu
go na liscie pojawi sie w przestrzeni 3D, w ktdrej znajduje sie
projektowany grobowiec i bedzie miat mozliwos¢é dowolnego
ustawienia go na tablicy lub nakrywie grobowca. Uzytkownik bedzie
miat mozliwo$¢ zmiany rozmiaru kazdego z takich obiektéw oraz
sprawdzenia poziomu ceny jakg posiada w danym rozmiarze dany

obiekt. Klient uzyskuje dostep do petnego spektrum obiektéw oraz



3

parametr

cecha

korzysé

informacji kosztowych. Na kazdym etapie ma petna kontrole nad
kosztami. W trakcie projektowania moze kontrolowa¢ wycene

uzytych obiektéw nagrobka.

Wytworzonych i wprowadzonych do bazy bedzie 3000 obiektéw 3D.
Obiekty beda dostepne z poziomu uzytkownika indywidualnego jak
réwniez dla uzytkownika z uprawnieniami wynikajgcymi z ptatnego
abonamentu. Do weryfikacji bedg stuzyty protokoty odbioru
wykonania prac. Protokdt z wykonanych testow. Dokumentacja
techniczna modutu. Faktury za wykonane prace. Ponadto mozna
zweryfikowa¢ zadeklarowang funkcjonalnos¢ w sieci

teleinformatyczne;.

Biblioteka gotowych wzoréw. Program do projektowania bedzie
zawierat biblioteke gotowych wzoréw produktéw funeralnych. Bedag
to wzory wprowadzone przez Wnioskodawce oraz abonentow ustugi.
Biblioteka wzoréw bedzie pozwalata na dynamiczne zmienianie
poszczegolnych partii grobowca i wybieranie dowolnych innych grup
elementow z dostepnych w niej wzoréw. Biblioteka bedzie takze
posiadata przygotowane wzory rozmieszczenia ozdéb, inskrypciji
(wlaczajgc w to wybor gotowych epitafiéw) oraz zdjeé na tablicy
grobowca. Jak wnioskodawca wskazat w analizie konkurencji na
rynku krajowym nie wystepuje aplikacja, ktéra zawiera powyzszg
ceche. Dzieki tej wkasciwosci osoba bedzie mogta tatwiej
zaprojektowac¢ grobowiec korzystajgc z juz gotowych wzordéw.
Wdrozenie tej funkcjonalnosci podnosi jakosc¢ i uzytecznosé catej
e-ustugi. Mozna jg zrealizowaé dzieki rozwoju narzedzi

informatycznych podnoszgcych jakos¢ wizualizaciji.

Mozliwos¢ projektowania opartego na korzystaniu z gotowych
wzorow zdecydowanie utatwia proces projektowania grobowca.
Uzytkownik indywidualny ma mate do$wiadczenie w zakresie kreacji
catego grobowca potrafi natomiast zmodyfikowaé dostepne modele
do swoich potrzeb i wyobrazeh. Pozwala na tworzenie wizualnych
kompozycji za pomocg kilku kliknie¢ myszki, dzieki czemu nawet
osoby, ktére nie za bardzo orientujg sie w tematyce projektowania,
beda mogty w prosty sposéb stworzyé swoj unikatowy i
spersonalizowany projekt. Klient indywidualny szybciej osiggnie

swoje cele w zakresie projektowania



4

parametr

cecha

korzysé

150 wzoréw. Wzory grobowcéw oraz wzory rozmieszczenia
elementdéw na tablicy. Wzory bedg dostepne z poziomu uzytkownika
indywidualnego jak réwniez dla uzytkownika z uprawnieniami
wynikajgcymi z ptatnego abonamentu. Do weryfikacji bedg stuzyty
protokoty odbioru wykonania prac. Protokdt z wykonanych testéw.
Dokumentacja techniczna modutu. Faktury za wykonane prace.
Ponadto mozna zweryfikowac zadeklarowang funkcjonalnosé w sieci

teleinformatyczne;.

Tworzenie dokumentacji wykonawczej. Produktem podstawowego
procesu w systemie jest utworzenie finalnego projektu produktu,
gotowego do przekazania do produkcji abonentowi ptatnej ustugi,
firmie kamieniarskiej. Firma ma dostep do projektu
przygotowanego przez uzytkownika oraz dostep do dokumentacji
wykonawczej. W sktad dokumentacji wykonawczej wchodzi¢ bedg
nastepujgce pliki: a). arkusz kalkulacyjny Excel z lista wszystkich
elementoéw uzytych w projekcie, wielkosciami ich rozmiardw,
uzytymi kolorami, zdjeciami oraz kohcowg ceng danego elementu
b). pliki uzyte w projekcie (pliki ze zdjeciami przestanymi przez
uzytkownika, pliki z uzytymi ozdobami, figurami, inskrypcjami w
formacie DXF format programu AutoCAD) c). plik PDF z kilkoma
rzutami produktu w przestrzeni 3D profil, rzut izometryczny itp. d).
link do projektu w systemie projektowania, w ktérym mozna
przeanalizowa¢ wyglad projektu dokonujgc dowolnych manipulacji
przestrzenig 3d (wytgczony tryb edycji) e). plik graficzny w duzej
rozdzielczosci (300 DPI) przedstawiajgcy doktadne rozmieszczenie
elementoéw uzytych do personalizacji tablicy produktu. Jak
wnioskodawca wskazat w analizie konkurencji na rynku krajowym
nie wystepuje aplikacja, ktéra zawiera powyzszg ceche. Dzigki tej
wiasciwosci osoba bedzie mogta tatwiej zaprojektowa¢ grobowiec
korzystajgc z juz gotowych wzordéw. Wdrozenie tej funkcjonalnosci
jest niezbedne. Dzigki niej mozemy otrzymaé dokumentacije
projektu do produkcji nagrobka. Mozna jg zrealizowac¢ dzieki

wypracowanym standardom i normom technicznym.

Zaktad Kamieniarski otrzymuje kompletng dokumentacje techniczng
projektu oraz wszelkie pliki niezbedne do rozpoczecia realizacji
projektu. Dokumentacja techniczna jest tworzona automatycznie

wraz z chwilg zapisywania projektu przez uzytkownika i w tej same;j



chwili producent takze moze uzyskac do niej dostep (jezel

przyjmie zlecenie do realizacji). W przypadku, kiedy zakfad
kamieniarski uzywa aplikacji do samodzielnego projektowania, to
réwniez ma mozliwos¢ wygenerowania dokumentacji wykonawcze;j.
Zakfad kamieniarski moze przekaza¢ zamoéwienie i dokumentacje do
swoich podwykonawcéw i poddostawcow lub przekazac
dokumentacje na stanowiska robocze. Podstawowa korzyscig dla
firm kamieniarskich jest automatyzacja procesu przygotowania
dokumentaciji, co bezposrednio wptywa na obnizenie kosztéw
dziatalno$ci: perspektywy podziatu na koszty state i zmienne.
Kalkulacje beda sie opieraty na planach operacyjnych z
poszczegolnych obszardw planistycznych (sprzedaz, produkcja,
gospodarka magazynowa, inwestycje) Uzytkownik nie bedzie musiat
dokonywac obliczeh poza aplikacjg. Dzieki tej funkcjonalnosci
uzytkownik bedzie mogt wykonac¢ analize wrazliwosci majgc do
dyspozycji zmiane wartosci analitycznych i ilosciowych. Cecha ta ma

wptyw na jakosé i szybkos¢ wykonanych dokumentow.

parametr Modut zarzadzania dokumentacja. Jeden projekt nagrobka generuje
piec typow plikéw: arkusz kalkulacyjny, pliki zaimportowane do
projektu, plik PDF, plik z adresem do projektu w systemie, plik
graficzny duzej rozdzielczosci. Modut bedzie dostepny z poziomu
uzytkownika indywidualnego jak réwniez dla uzytkownika z
uprawnieniami wynikajacymi z ptatnego abonamentu. Do
weryfikacji bedg stuzyty protokoty odbioru wykonania prac.
Protokét z wykonanych testéw. Dokumentacja techniczna modutu.
Faktury za wykonane prace. Ponadto mozna zweryfikowac¢
zadeklarowana funkcjonalno$¢ w sieci teleinformatycznej z

uprawnieniami do konta abonenta firmy kamieniarskie;j .

5 cecha Kosztorysowanie. W trakcie procesu projektowania w kazdej chwili
bedzie mozna sprawdzi¢ koricowg cene produktu oraz
przeanalizowa¢ koszt poszczegdlnych elementéw, ktore sie na nig
skladajg. Rozwigzanie takie bedzie mozliwe dzieki opracowaniu
wzorow cenowych dla kazdego typu elementu oraz zakreséw
cenowych dla kolejnych wielkosci danego elementu. Aplikacja
bedzie zawierata algorytmy przeliczajgce z uwzglednieniem
wszelkich parametréw ceno twérczych. Istotne jest to, ze dzieki
odpowiednim wzorom cenowym dla danego typu wielkosci
(szerokosc¢*wysokosé, szerokosc*wysokosc*dtugose, jednostki,

wysoko$¢) itp. Bedg opracowane wzory, na podstawie ktorych



aplikacja bedzie w stanie wyliczy¢ cene koricowg dla danego
zakfadu kamieniarskiego, dystrybutora lub producenta zawierajgcg
jego wiasne wartosci cenowe. (mozliwos¢ edycji w panelu B2B). Jak
whnioskodawca wskazat w analizie konkurencji na rynku krajowym
nie wystepuje aplikacja, ktéra zawiera powyzszg ceche. Dzigki tej
wiasciwosci osoba bedzie mogta tatwiej zaprojektowa¢ grobowiec
korzystajgc z juz gotowych wzordéw. Wdrozenie tej funkcjonalnosci
podnosi jako$¢ swiadczonych ustug. Mozna jg zrealizowac¢ dzieki

wypracowanym standardom i normom technicznym.

korzysé Mozliwos¢ sprawdzenia ceny projektowanego produktu w trakcie
dokonywania kolejnych modyfikacji pozwala uzytkownikowi na
podjecie decyzji czy uzycie danego elementu nie przekroczy jego
budzetu i pozwoli mu w absolutny spos6b mie¢ kontrole nad
wydatkiem zwigzanym z jego zamoéwieniem. Stata kontrola budzetu
projektu budowy obiektu jest korzystna zaréwno dla uzytkownika
indywidualnego jak rowniez dla firmy kamieniarskiej ktora

przygotowuje réwniez dla swoich klientéw.

parametr Modut do kalkulacji cen w projekcie. Modut bedzie dostepne z
poziomu uzytkownika indywidualnego jak rowniez dla uzytkownika z
uprawnieniami wynikajgcymi z ptatnego abonamentu. Do
weryfikacji bedg stuzyty protokoty odbioru wykonania prac.

Protokét z wykonanych testéw. Dokumentacja techniczna modutu.
Faktury za wykonane prace. Ponadto mozna zweryfikowac¢

zadeklarowana funkcjonalnos¢ w sieci teleinformatyczne;j.

1.5. SZACUNKOWE PRACOCHLONNOSC

Zamawiajgcy oszacowat pracochtonnos$¢ wykonania systemu informatycznego na 14,40 osobo/miesiecy



OCZEKIWANA STRUKTURA OFERTY



2.1. FORMULARZ OFERTY (Wymagana struktura oferty)

1. FORMULARZ OFERTY

Adres STedzZiby fIrmY: . .....oouoi i e
A7 PP

Po doktadnym zapoznaniu si¢ z zapytaniem ofertowym ktorego otrzymanie w dniu
..................................... r. niniejszym potwierdzamy, my, nizej podpisani, sktadamy zgodna
z wymaganiami oferte¢ na stworzenie internetowe;j ,,Stworzenie internetowej platformy cyfrowej do
projektowania nagrobkoéw i zarzadzania dokumentacjg projektu”.

W przypadku wyboru naszej oferty zobowigzujemy si¢ rozpoczac¢ i zakonczy¢ dostawe wszystkich
zaoferowanych towar6éw i ustug zgodnie z harmonogramem.

Przedktadana oferta bgdzie dla nas wigzaca przez okres ......... dni od 24.12.2013. Nasza oferta
bedzie wigc obowigzywac i moze zostac przyjeta w kazdej chwili przed uptywem powyzszego

okresu.

Osoba upowazniona do kontaktow z Zamawiajgcym

DRia: ...cooveeeiiiiieeiiiiiiieiiiinnn,

Podpisano: .........c.ccoeeeveiiiiiiiiiiiiiien,



2. PODSTAWOWE DANE OFERENTA

2.1.  (Firma, siedziba i forma WlAsnoSCi) ..............coouiiuiiiiiii i iiieannennnn

2.2. (Zakres dzialalnosci) Zamawiajgcy dokona weryfikacji z KRS lub CEIDG

3. WYMAGANE SRODOWISKO APLIKACYINE
3.1.  Srodowisko produkcyjne: FLASH / FLEX / WEBGL
3.2.  Jezyki programowania: AS3, PHP, HTMLS, CSS, jQuery
3.3.  Baza Danych: MySQL, postgreSQL

4. REALIZACJA PROJEKTU

Harmonogram realizacji projektu:

1) Modutl zapisu (odczytu) plikow 3D:

a) Opracowanie:
a. Definicji plikéw z obiektami i powiazanych atrybutéw obiektow dzieci, wraz z za-
kresami ustawien oraz polaczen danego obiektu z innymi obiektami w ramach kon-

kretnej konfiguracji okreslonej przez definicj¢ danego obiektu
b. Plikéw binarnych do przechowywania map bitowych tekstur
c. Programowalnych skryptow (shader’6w) wizualizujacych poszczegolne typy po-

wierzchni obiektu
d. Szyfrowanie pliku z obiektami

Czas realizacji: ........coevvvveiniinnnn.



2) Modut konfiguraciji obiektow i scen 3D (grupy obiektow)

a) Opracowanie narz¢dzia umozliwiajacego:

a.

b.

/e

Definiowanie struktur grup oraz typéw obiektow
Definiowanie cen, wzordw cenowych oraz wlasciwosci dzigki ktorym na podstawie

konkretnych parametréw obiektu (wysoko$¢, szerokos¢, giebia, materiat) bedzie

funkcjonowac kosztorysowanie

Laczenie w grupy poszczeg6lnych obiektow
Dodawanie binarnych map bitowych do obiektow
Konfigurowanie typow powierzchni

Czas realizacji: ............coooviini,

3) Modul silnika 3D, API (Application Programmable Interface

Funkcjonalno$¢:

a.

b.
c.
d.

Konfigurowanie i wizualizacja w przestrzeni 3D wysoko$ci, szerokosci, glebi, rotacji

oraz koloru i faktury granitu poszczegolnych czegsci grobowca

Dodawania obiektow 3D (galanteria nagrobna, dodatki)

Konfigurowanie i wizualizacja w przestrzeni 3D dodawanych obiektow
Panoramiczne otoczenie 360 stopni oraz kontrolowania (interakcji) z przestrzenia za

pomoca myszki, klawiatury oraz programowalnych kontrolek

Czas realizacji: ............ooooiiiiinin,

4) Modut projektowania 3D

Funkcjonalnos¢:

a.

b.
C.
d.

Projektowanie tablicy pomnika:

1). dodawanie elementéw dwuwymiarowych (motywy religijne, tta).

2). dodawanie inskrypcji, wybor krojow pisma, edycja kolorow

3). duplikowanie, rotacja, odbicia poziome/pionowe oraz konfigurowanie utozenia
oraz wielkosci elementow dwuwymiarowych na tablicy

4). renderowanie poszczegdlnych elementdw oraz catej tablicy do bezstratnych map
bitowych w dowolnych proporcjach wielkosci (DPI)

Biblioteki obiektow 3D, koloréw granitu, galanterii nagrobnej — komunikacja
z silnikiem 3D z wykorzystaniem API
Panele konfiguracyjne dla komunikatow wejscia/wyjscia silnika 3D

Czas realizacji: ............ccovviinn,



5) Modut zapisu (odczytu) kompozycji 3D projektu

a.

Opracowanie struktury dokumentu, opisujacej wszystkie obiekty, wystepujace w

projekcie, ich wlasciwos$ci oraz histori¢ edycji
Opracowanie systemu szyfrujacego dane zapisane w dokumencie
Opracowanie systemu umieszczajacego w pliku projektu, kopii uzytych obiektow, w

wersjach plikow produkcyjnych
Opracowanie systemu umieszczajacego w pliku projektu binarnych map bitowych

przestanych przez uzytkownika
Opracowanie systemu generujacego pliki PDF z fakturami dla osob projektujacych
Opracowanie systemu generujacego wysokiej rozdzielczo$ci bitmapy z projektem ta-

blicy do wykorzystania przy grawerowaniu lub grawerowaniu laserowym
Opracowanie systemu generujacego przyktadowe zdjecia projektowanego pomniku

w okres§lonych rzutach w przestrzeni 3D
Opracowanie historii edycji projektu
Opracowanie systemu szablonow

Czas realizacji: ............coooeviini,

6) Modut eksportu:

Opracowanie konwertera transkodujacego zapisane projekty do formatu AutoCAD

(dxf)

Opracowanie konwertera tworzacego paczki z projektami zawierajacymi pliki dla

konkretnego producenta

Czas realizacji: ............coooviiinn,

7) Stworzenie portalu dla ustugi, opracowanie strefy producenta (dostep do projektow, zarzadzanie

etapami produkcji):

o &~

Funkcjonalno$¢ geo-lokalizacji uzytkownika i1 przedstawiania mu oferty firm kamie-

niarskich bedacych w systemie i znajdujacych si¢ w jego okolicy
Funkcjonalno$¢ prezentujaca dostepne w programie szablony projektow oraz przed-

stawiajagca mozliwos$¢ ich spersonalizowania online
Funkcjonalno$¢ uzyskiwania dostepu do projektow przez firmy kamieniarskie oraz

zarzadzania etapami produkcji zaakceptowanych zlecen
Funkcjonalno$¢ wyszukiwania projektow
Funkcjonalno$¢ wyszukiwania uzytkownikow
Funkcjonalno$¢ akceptowania zlecen do produkeji



Czas realizacji: ............coooeiiiinin,

8) Modut importu:

a. Wprowadzenie do systemu ksztaltéw oraz kolorow granitu nagrobkéow oferowanych

przez danego producenta
b. Wprowadzenie do systemu oferowanej przez producenta galanterii nagrobnej
c. Wprowadzenie do systemu wzoréw cenowych opisujacych przez producenta pomni-

ki
d. Opracowanie dokumentacji opisujacej dziatania potrzebne do wykonania w celu do-

dania kolejnego producenta

Czas realizacji: ............coooveinn,

9) Modutl platnosci:

a. Opracowanie systemu ptatnosci za zrealizowane projekty dla uzytkownikoéw portalu
b. Opracowanie systemu ptatnosci abonamentowego dla producentow

Czas realizacji: ............ooooviinn,

5. DODATKOWE WARUNKI REALIZACIJI PROJEKTU
5.1.  Wykonawca udzieli Zamawiajacemu gwarancji na okres nie krotszy niz 5 lata, liczac
od daty podpisania protokotu odbioru przez Zamawiajgcego.
5.2. W okresie gwarancji Wykonawca usunie wszelkie zgloszone przez Zamawiajacego
usterki w czasie 5 dni roboczych, liczac od dnia zgloszenia. Za kazdy dzien
opoznienia, Zamawiajacy ma prawo naliczy¢ kar¢ umowng wysokosci 1000 zt netto.
53.  Wykonawca udostepni Zamawiajacemu wszelkie materiaty zrodlowe, ktorymi
dysponowal tworzac oprogramowanie, umozliwiajace dowolng modyfikacje
dostarczonego oprogramowania przez Zamawiajacego. W szczego6lnosci dotyczy to
kodéw zroédtowych wraz z komentarzami oraz materiatow graficznych.
5.4.  Wykonawca przekaze Zamawiajagcemu licencje wraz z prawami autorskimi
majatkowymi do dostarczonego oprogramowania (na wszelkie pola eksploatacji) :
® nieograniczonej czasowo,
e zbywalnej,
e zprawem do sublicencjonowania,
e zprawem do dowolnej, nieograniczonej modyfikacji oprogramowania.
5.5. Zamawiajacy bedzie miat prawo naliczy¢ kar¢ umowna wysokosci 2% warto$ci
wynagrodzenia Wykonawcy za kazdy dzieh op6znienia wzgledem ustalonego
harmonogramu realizacji zamowienia.
5.6. W przypadku opdznienia ze strony Wykonawcy przekraczajacego 5 dni wzgledem



ustalonego harmonogramu realizacji zamowienia Zamawiajacy ma prawo
wypowiedzie¢ umowe ze skutkiem natychmiastowym.

5.7.

Zamawiajacy zweryfikuje, czy oddawane przez Wykonawce materialy sg zgodnie z
harmonogramem sktadniki zamoéwienia spetniajg wymagania i nie posiadajg usterek
w ciggu 7 dni od ich odbioru. Wynikiem wspomnianej weryfikacji bedzie protokot
odbioru sporzadzony przez Zamawiajacego. Wykonawca zobowigzuje si¢ usunaé
wszelkie nieprawidlowosci wskazane w protokole odbioru w ciggu 7 dni od jego
otrzymania. Zamawiajacy potwierdza odbior i akceptacj¢ poprawek poprzez pisemne
potwierdzenie na protokole odbioru. Protoko6t odbioru nie zawierajacy
uzasadnionych zastrzezen co do zakresu, formy i jakosci przekazanej przez
Wykonawceg czgsci przedmiotu zamowienia bedzie podstawg zaptaty wynagrodzenia

w terminie 30 dni od otrzymania faktury przez Zamawiajacego.

5.8.  Dostarczone oprogramowanie nie bedzie zalezne od zadnych komercyjnych
rozwigzan za ktore trzeba byloby placié optaty licencyjne w okresie uzytkowania.
6. OFERTA FINANSOWA
6.1.  Wykaz proponowanych kosztow licencji:
Lp. | Nazwa Ustugi Cena (PLN/netto)
1. Modut zapisu (odczytu) plikéw 3D
2. Modut konfiguracji obiektow i scen 3D
(grupy obiektow)
3. Modut silnika 3D, API (Application
Programmable Interface)
4. Modut projektowania 3D
5. Modut zapisu (odczytu) kompozycji 3D
projektu
6. Modutu eksportu
7. Stworzenie portalu dla ustugi, opracowanie
strefy producenta (dostep do projektow,
zarzadzanie etapami produkcji)
8. Modutu importu
9. Modut ptatnosci

RAZEM:




7. HARMONOGRAM PELATNOSCI

Standardowe terminy i formy ptatnos$ci: ptatne po odbiorze kazdego etapu zawartego w punkcie 4.
Przelewem w terminie 30 dni od daty wystawienia faktury. Ze wzgledu na projekt realizowany z
pomoca dotacji z UE mozemy przychyli¢ si¢ do wymogu przeniesienia czg¢sci platnosci miedzy

etapami wedle wytycznych 1 budzetowania zamawiajacego (ptatne z gory, ptatnos¢ dzielona, itp.)

8. TERMIN WAZNOSCI OFERTY

Oferta wazna jestdodnia ................c.ooeeeennn.

9. UWAGI

Podpis: ..oeoeiiii
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